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Requisitos:

e Matematica discreta

e Lodgica proposicional e de predicados

Logica computacional

Linguagem de programagao

Linguagens formais, autdmatos e computabilidade
Paradigma da orientagdo a objetos

Objetivos:

Fazer com que o aluno aprenda alguns dos principais fundamentos da Teoria da Computacgao, suas
consequéncias a analise de problemas, e saiba aplica-los na busca e analise de solu¢des algoritmicas.

Ementa:

Autdmatos finitos.
Linguagens livres de contexto.
Maquinas de Tuning.

Tese de Church.
Nao-computabilidade.

Conteudo

1. Unidade I: Introduc¢ao e Conceitos Basicos
e Terminologia basica e aplicagdes

Alfabeto, palavras e linguagens

Graméticas

Autdmatos como reconhecedores

Hierarquia de classes de linguagens

2. Unidade II: Linguagens Regulares e Automatos Finitos
Automatos finitos

Expressoes e gramaticas regulares

Minimizagdo de autdmatos finitos

Automatos finitos ndo-deterministicos

Autdmatos finitos ndo-deterministicos com transi¢oes vazias
Autdmatos finito com saida: maquina de Mealy e de Moore

3. Unidade III: Linguagens Livre de Contexto e Autdmatos com Pilha



e Gramatica livre de contexto

e Arvore de derivacio

e Ambiguidade

e Simplicidade de gramatica livre de contexto
e Formas normais

e Recursdo a esquerda

e Automato com pilha

4. Unidade IV: Maquinas de Turing e Linguagens Recursivamente Enumeraveis
Magquinas de Turing

Linguagens recursivas e recursivamente enumeraveis

Tese de Church-Turing

Variantes de maquinas de Turing

Maquina de Turing universal

As nogoes de funcdo recursiva parcial e total

5. Unidade V: Computabilidade
e Programas, maquinas, computacdes e equivaléncias
e Maquinas universais
¢ Solucionabilidade

Metodologia

As aulas serdo expositivas, com a realizacdo de exercicios teoricos e praticos.
Avaliacéo

A avaliacdo do conteldo sera feita através de provas individuais e trabalhos individuais.
Bibliografia Basica
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2a. Edigdo, Addison-Wesley, 2001.
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